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A BBC MICRO:BLT MIKROVEZERLO

X 4x5 cm-es panel

X 2 gomb (A,B)

X be- és kimeneti csatlakozok
X 5x5-0s LED matrix

¥ Bluetooth add/vevo

X Szenzorok (gyorsulasméro,
homeérséklet érzékelo,
fényérzékelo, iranyérzékelo)

X Elemrol is mukodtetheto
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FELHASINALAS AZ OKTATASBAN

X Informatika (szamitogépes gondolkodas
fejlesztése, kodolas, robotika alapjai)
http://microbit.org/en/2017-01-17-ks3-pos/
X Természettudomanyok (a [belso/kiilso]
szenzorok altal meért adatok értelmezése,

kiértékelése, matematikai szamitasok,
koordinata-rendszer hasznalata)

http://microbitsandbobs.co.uk/projects.html
X Vizualis kultura, Enek-zene (animaciok,
dallamok lejatszasa)
https://makecode.microbit.org/reference/music

http://microbit.org/en/2018-02-16-coding-projects-
with-alice/



http://microbit.org/en/2017-01-17-ks3-pos/
http://microbitsandbobs.co.uk/projects.html
https://makecode.microbit.org/reference/music
http://microbit.org/en/2018-02-16-coding-projects-with-alice/

http://microbit.org/code/

Python Editor

(O micro:bit : & Blocks | {) JavaScript © & g Microsoft microbit

A MicroPython script

232 Basic S GRS
= svon string YRR L obit imort s
@ Input 3 from mlcroylt import
import music
@ Music
© Led [oC4] shake v}
| Radio i clear screen
SR [ randon ][ T - | 1
C Loops .
#hen [ 18 show string _
% Logic while

display.scroll(
display.show(Image .HEART)
sleep( )
music.play(notes)

else | (=) if [
= Variables . f m

then ("5 show strin NO
i Math (= o N

else EE show string I DON'T KNOW

I + Advanced

https://makecode.microbit.org http://python.microbit.org/editor.html

Android és iOS alkalmazasok

GETITON £ Download on the
” GooglePlay | @& App Store


http://microbit.org/code/
https://makecode.microbit.org/
http://python.microbit.org/editor.html

https://makecode.microbit.org

MAKECODE (JAVASCRIPT BLOCKS EDITOR) HASZNALATA

@micro:bit Bs Projekiek o Megosztas & Blokkok {} JavaScript (2] o) u Microsoft

© Bemenet
@& Zene

O Led

all Radio

C Ciklusok
X Feltételek

= Valtozok

B Matek

I v Halado

® & Letbltés szivdobbanas E


https://makecode.microbit.org/




ROBOT INTEGETES (ANTMACLO)

inditaskor
® a(z) 3D gomb lenyomasara

ismétlés n alkalommal

ismételd | 2= ledek bekapcsolasa

222 ledek bekapcsolasa

@ 0 &

® a(z) D gomb lenyomasara
ismétlés n alkalommal

e
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ismételd | 2= ledek bekapcsolasa
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Készitsunk olyan animaciot, ami

« Egy allo robot alak
megjelenésével kezdodik

Az "A" gomb megnyomasa utan
a robot a jobb karjaval integet 4
alkalommal, majd megjelenik az
allo alak.

A "B" gomb megnyomasanal
ugyanez torténjen, csak a bal
karjaval integessen.
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g2z k 15
f8 ledek bekapcsoldsa #22 ledek bekapcsolasa

e 0Oes
®@ 000
() O @
o066
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https:/Imakecode.microbit.org/ HIJRgYFJiLdDo



https://makecode.microbit.org/_HJRgYFJjLdDo

ANTMACTO TOVABBFETLESZTESE

Tovabbfejlesztési Otletek

X Ha az "A" és "B'" gombot
egyszerre nyomjuk meg,
akkor a robot mindkét
kezét emelje fel, majd
engedje le!

X Akkor is integessen a
robot, ha balra, vagy
jobbra dontjiik az eszkozt!

® a(z) gomb lenyomdsara

=¥ jobbra dontés -
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Egyszerti jaték keszitése
(KO, papir, ollo)




Az eszk6z razasakor
véletlenszerilien jelenjen meg a LED
matrixon egy ko, papir, vagy ollo.
(véletlenszam generalas, valtozo
hasznalat, elagazas).

Tartsuk nyilvan a pontszamunkat.
Ha nyerunk valaki ellen, akkor
noveljiik a pontszamot (B gomb), ha
veszitiink, akkor cs6kkentjiik (A
gomb).
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KO PAPTR. OLLO - MEGOLDAS

inditdskor

3= képernyd torlése

@ ha
beallitasa [\ ysietlen szam @ és e =
beallitasa

G T -

ledek bekapcsoldsa

® a(z) D gomb lenyomasara

bedllitdsa [ J| m -re
322 szam kiirdsa [

vszan J[- L 1

ledek bekapcsolasa © ;(z) ERD gonb lenyomdsira

[ pontszam v JIEIREELEN] Jl -re

I (NS pontszam v

kiilénben EEE mutasd a(z) Hv

https://makecode.microbit.org/ huOhjA44JW5j
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https://makecode.microbit.org/_hu0hjA44JW5j

KO, PAPTR OLLO TATEK — ALLTUNK-FELES PROBALTUKKT!

A jaték neve tojas, fidka, sas, fonix.

¥ Mindenki tojas allapotbdl indul.

X Egy véletlenszerlien kivalasztott parral 6ssze kell allni, és le
kell jatszani a ko, papir, oll6 jatékot a micro:bit
megrazasaval.

X Aki nyer, az fioka allapotba keriil.

X 0 keres egy masik fidka allapotu tarsat. Ok Gjbol lejatsszak a
jatékot.

X Aki veszit, eggyel visszalép a rangsorban (fidka = tojas), aki
nyer, az elore 1ép (fidka = sas).

X Addig jatsszunk, mig valaki el nem éri a fonixmadar szintet.

X A micro:bit-tel jelezziik, hogy ki, milyen allapotban van.
(0=tojas, 1=fioka, 2=sas, 3=fonix)
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UGRAS SZAMLALO

X Készitsiink olyan programot, amely
szamolja az ugrasaink szamat!

® Bemenet =

@ Zene

O Led

«ll Radio © a(z) 3 gomb lenyomva

C' Ciklusok ONBELEN PO - BELITLIE
® gyorsulas (mg) E9E9

XC Feltételek
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UGRAS SZAMLALO

X Készitsiink olyan programot, amely
szamolja az ugrasaink szamat!

g2 dllanddan

[ oyorsulas v JiciNRRe:LE l_' ® gyorsulds (mg) KR | -re

2z mutasd a(z) D

=2 sziinet (ezredmp.) ELE)

- képernyd tirlése

® a(z) (D gomb lenyomasira ® a(z) gomb lenyomasara

i szam kifrdsa (| (TEETED (TR besllitisa WY —re

https://makecode.microbit.org/. AMpMwfREUIigh
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https://makecode.microbit.org/_AMpMwfREUiqh
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HALADO TATEKFETLESITESTLERETOSEGEK

(mano)
x A Sprlte (maIlO) ™ stallitja ide ﬂ
- irannyal rendelkezik, ETITTIRD ey okkal:

- képes eldre 1épni x egységet,
« képes visszapattanni a falrdl,
- {itkozhet mas elemekkel.
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X A lepkevadasznak minél tobb lepkét kell gyiijtenie, ezért
folyamatosan mozog. Az ,,A”, illetve ,,.B” gombbal tud
elfordulni balra, illetve jobbra 45 fokkal.

X Amikor megérinti a lepkét, akkor 1-el n0 a pontszama, és egy
0j lepke jelenik meg egy véletlenszeriien valasztott pozicion.
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inditaskor

am pontszam legyen n

QELEEEEED beallitasa ( a® Create sprite at x: y:

EETED beallitasa ( create sprite at x: ﬂ y: n e

o visszaszamlalds inditdsa (ezredmp.) 30000

® a(z) YD gomb lenyomasara

Eo J, (balra - U ERILCE

sz dllandéan
stallitja ide

VELEEFAR) | ha a szélén van, visszapattan

szinet (ezredmp.)
3 ha (| o (m érint a masikat JI ?
( EWD erre az értékre: ([ ys1etlen szdm 0 6és ﬁ

® a(z) D gomb lenyomasara

oo [\ (EFEEED | GTIEIEMED ennyi fokkal:

o ( (2 erre az értékre: [ véletlen szdm @ és ﬁ

o® pontszam novelése ennyivel:

https://makecode.microbit.org/_JfFIfkf77imY
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https://makecode.microbit.org/_JfF9fkf77imY

LEPKEFOGO TATEK TOVABBFETLESZRESE

Nehezitsiik a jatékot! A lepke menekiilhessen
el a vadasz elol!

Generaljunk egy véletlenszamot 0 és 20
kozott. Ha ez nullaval egyenlo, akkor tegyiik
at masik helyre a lepkét!
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LEPKEFOGO TATEK TOVABBFETLESZRESE

Megoldas:
https://makecode.microbit.org/ 3CrRIm5DkWA4i

2= allanddan

[ J stallitja ide

'rl CZFEEEEd | ha a szélén van, visszapattan
sziinet (ezredmp.)

( ;I ha [ *i
2 all véletlen szam @ és mﬂ

[ | erre az értékre: ( véletlen szam B és

[ | erre az értékre: ( véletlen szam B és

- M vadasz » [ESLIEN FSTE M Tepke ~ |l

[ | erre az értékre: [\ | <1.t1an szam B és

[ | erre az értékre: [\ | <1.t1an szam B &s

pontszam nivelése ennyivel:



https://makecode.microbit.org/_3CrRJm5DkW4i

LEPKEFOGO JATEK TOV ABBFETLESZTRSE (FUIGGVENNNEL)

Megoldas:
https://makecode.microbit.org/ 9iEE1gJT2UjP

on [ FECEEEBE) | atallitja ide

oo [ FEFEEFE®E) | ha a szélén van, visszapattan

akkor uﬁggvény URYELEN lepke elszall -

e . —— _ . i

@l ha | o [ EZEEZEED | érint a masikat .fl ?
| P—

akkor Eﬁggvény iA=L E lepke elszall -

e pontszam nivelése ennyivel:

=L lepke elszall

o | E¥E) erre az értékre: I_ véletlen szam @ &< u

o [ ) erre az értékre: I_ véletlen szam @ &< u
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https://makecode.microbit.org/_9iEE1gJT2UjP

7 7

TOBBFECHASZNALOS JATEKOK

X A micro:bit-ek
képesek egymassal
kommunikalni Radio
kapcsolaton.

X igy tobbfelhasznalos
jatékokat is
készithetiink.
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DEMO

on start ® on button WD pressed

E..ll radio set group ﬂ 4l radio send number

call function

function j . . -
u (_:_t adll "2jzol R N RIS receivedNumber

show leds Gall function
. I

@
O
®
@

pause (ms) 3000

clear screen

https://makecode.microbit.org/ DygiUrUAvOpu
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https://makecode.microbit.org/_DygiUrUAv0pu
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FORRO KRUMPLT (PAROS JATEK)

X Az egyik micro:bit ,,A” gombjanak lenyomasaval
indul a jaték.

X Amikor megjelenik az abra (forré krumpli) a
Kkijelzon, minél gyorsabban meg kell nyomni a B
gombot. Ekkor az abra a masik jatékos micro:bit-jére
ugrik. Neki szintén minél elobb a ,,B” gomb
megnyomasaval meg kell szabadulni a forro
krumplitol.

X Ha valaki olyankor nyomja meg a gombot, amikor
meég nincs nala a csomag, az pontlevonast kap, a
sikeres atkiildésnél viszont novekszik a pontszama.
X A jaték 30 masodpercig tart. A végén a
pontszamokat meg kell jeleniteni.
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FORRO KRUMPLT (PAROS TATEK) - MEGOLDAS

illilastelill abra

function

a set score ﬂ

222 show icon

® on button [EBED pressed
:

e start countdown (ms) 30000

® on button (YK pressed

.l radio send string

call function

222 pause (ms) 1000

g2 clear screen

call function
set to |

on start

o BT s e =TSl kapottertek «

RN Kapottertek - [ - - [ kezdes E2

then &all function

e N | Gpottertek - m('

then [ call function
set to |

E,.ﬂ radio set group

https://makecode.microbit.org/ 7PWbTEAAC4AV
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https://makecode.microbit.org/_7PWbTEAAC4AV

Micro:bit botorkalas

hazai iskolak szamara
http://microbit.inf.elte.hu/

A kezdeményezésiink célja, hogy

a BBC micro:bit eszkozt (ha csak atmeneti
hasznalatra is), minél tobb iskolaba eljuttassuk,
a diakok jatékos programozasi/kodolasi
tevékenységeken keresztiil megismerhessék,
kiprobalhassak az eszk6zben rejlo
lehetoségeket, ezzel is fejlesztve az informatikai
gondolkodasukat.
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http://microbit.inf.elte.hu/

e 711 KORT ANYAG

’ Szakkori segédanyag tanarok szamara

B —

1. Rajzok/animaciok megjelenitése a LED
matrixon
2. Rajzok/animaciok megjelenitése a LED
matrixon, zenével
3. Animacio t6bb eszk6zon — csoportmunka
4. Egymasba agyazott ciklusok, elagazasok
haszndlata, valtozo értékének novelése,
csokkentése
- 5. Labirintus jaték: while ciklus, logika

| feltételek, tagadas, fiiggvények hasznalata

T 6. Halado jatékfejlesztés spriteokkal (1. rész)
s 7. Haladé jatékfejlesztés spriteokkal (2. rész)
Programozzunk micro:biteket! 8. Sajat jatékok megvaldsitasa
9. Ismerkedés a szenzorokkal
10. Jaték a szenzorokkal
11. Kommunikacio a micro:bitek k6zott
12. Tobbfelhasznalds jatékok - Sajat jatékotletek
megvalositasa (1. rész)
13. Tébbfelhasznalds jatékok - Sajat jatékotletek
; megvaldsitasa (2. rész)

SZECHENY'@ 14. Barkacsoljunk egyiitt!

S LT http://microbit.inf.elte.hu/
U :
szakkori-anyag/

Dr. Abonyi-Téth Andor

A kiadvdny A felsoktatdasba bekertilést eldsegitd készsegfejleszto és
kommunikdcios programok megvaiositasa, valamint az MTMI szakok
népszeriisitése a felsboktatdsban” (EFOP-3.4.4-16-2017-006) cimii
palyazat keretében kesziit 2017-ben.

Sy Eotvos Lorand Tudomanyegyetem
Informatikai Kar

31


http://microbit.inf.elte.hu/szakkori-anyag/

KOSZONOM A FIGYELMET!
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